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https://music.youtube.com/playlist?list=PLXJXAu5H_LeFS4CxZ7xVtVfrhXo49-mI-&si=dr2zrAN_yleJnCEX
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Bonjoun !

Cept moi, Hugo. Graphiste en mission poun
Beyoncé (juoqu’d preuve du contraire). Je
tranofornme deo pixelo en penfornmanceo et des
idéeo ennefraino vioues. Ma touche peroonelle,
c'ent 2es compovitions en motion et Ciuatration
: deo viouels qui olay, brient, vivent, reopinent.
Je boose avec Qa rigueun d’'un moine pixel, et
Q’ego d’une stan en pleine tounnée mondiale.

Trop d’étoieo et de dégradén ? Ah bon ? Chez
moi, 2e glow esnt un mantra. Mon univenws, c'est
un album musica : rythmeé, flamboyant, un peu
dramatique, toujouro iconique.

Je veux que meon phojeto fasoent nine, captent, et
ountout... qu’io aissent une trhace (de straoo).

Panrce qu’au fond, je suis juste un gnaphiste en
mioosion divine :

Rendnre 2e monde un peu pQuas »say, un pixe a 2a
foin.

—o
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O INTRODUCTION

GALA - XG (INSTRUMENTAL)

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

-> Hote de caiosne / CASINO SUPERMARCHE
Eté 2022 -> Eté 2024
-> Nettoyage en brigade GMP / SYNUTRA

FRANCE
JuiQlet 2025 -> Septembnre 2025

-> Nettoyage du »ite / VIEILLES CHARRUES

2022
JuiQQet 2022

-> Montage deo strctureo PMR / VIEILLES

CHARRUES 2025
Juin 2025

ETUDES

->LYCEE PAUL SERISUER -> Septembne 2020

- Juin 2023
BAC = HLP/Littérature anglaiose

->AGR RENNES -> Septembnre 2023 - en
COURW...

COMPETENCES
Cunieux Créatif Dynamique
Rigounreux Eopnit d’équipe

14 [ A
DEE

PROJETS PROFESSIONNELS

-> Edition de Juifet /2023=>

Realioation d'un tote bag pour eurr 20 anos
-Menonion honoriable.

-> NentQé Deonent /2025=>

Realisation de Qa premiene tablette iQQuotree
de Lhistoire de Neotlé Deoovernt.

->Librainrie LE FAILLER =>

Realisation d’'un Qot de manques pages poun
Qeo 100anos de Qa Qibrairie.

STAGES PROFESSIONNELS

2e Année => Impni’pQast GOURIN
Debut AvriQ -> Fin Mai 2025

TEL : 07.85.03.67.55
Instagham : @_xi_pe_
Mai? : hugo.tannou@agn.fr




BEYONCE O

BREAK MY SOUL - BEYONCE

RENSISSANC:

HREAR N |

et

Créer un visuel en utilisant les modes de fusion. Utilisation de 5 images pour
creer une pochette de vinyle sur l'univers de RENAISSANCE de
Beyoncé (disco, house, vogue, tonds froids, holographique).

q || PP 02/13



O HEBDO ILLUSTRE

MASOKO NA MEMBELE - THEODORA

Ol X MATELAS
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Creation d'un hebdomadaire illustrée autour d'un theme personnel mélant
humour et autodérision.

Mise en page selon une grille, hierarchisation de l'information et
illustrations satiriques dans un style pop et expressif.

e
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AFFICHE TYPOGRAPHIQUE O

NATASHA - NINEONE#

Création d'une affiche a I'aide d'une typographie attitrée (ici, Futura).
L'objectif etait d’ utiliser des glyphes, des caracteres et des éléments typo-

graphiques (0;*:Y;.) pour composer un visuel attractif en lien avec la police
choisie.

L'élément principal est un texte mis en scene sous la forme d'un envol de
fusée, en référence a la typographie Futura, utilisée sur la plaque lunaire

q || PP 04/13



O CUN*TURE

S&M - RIHANNA

Projet réalisé dans le cadre du cours de fabrication.
Création d'un jeu de 7 familles autour des pop stars, mélant humour et
culture populaire.

L'objectif était de concevoir et preparer les fichiers d'impression complets,
du design au packaging.

Avec ma collegue Laly, nous avons pensés a un jeu sur les genres de mu-
siques our creer nos familles et classer ainsi les artistes avec des logos a
caracteres sexuelles pour rajouter un cote plus spicy.

e
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OMBRE & LUMIERE O

WARM - ARIANA GRANDE

et Ia lumiere

Réalisation d'une charte graphique, de miniatures et d’affiches promotion-
nelles pour le podcast fictif « Ombre & Lumiere ».

Le logo typographique utilise la police Peridot Davanagari, une typogra-
phie simple aux arrondis intéressants, idéale pour un logo jouant sur le
point du “i” comme élément iconographique.

L'univers visuel repose sur un contraste fort entre des couleurs fluo (rose,
bleu, vert, jaune) et des photographies en noir et blanc, symbolisant le dia-
logue entre la clarté et I'obscurité, le visible et 'invisible.

q || PP 06/13
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L ﬂouv‘éfeplsu 1nouvel episode a 1 nouvel episode a
S retrouver retrouver

-

retrouver.

tn_us les jeudis tous les jeudis fous les jeudis
) -

i el

. | recio rase 4 |
5 g . . " 5 SO ; . 5 . . o - . a e :

premier dpisode diponible le jeudi 17 avril | wemier éplsode diponible le ] b . premier épisode diponible le jeudi 17 qril
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' l'ombre ok & I'embre "
et la lumiére et la lumiare et la lumiére
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O BOMALT

YU? - ELLA ROSA

Creation d'une direction artistique pour une marque de biere artisanale,
brute et minimaliste.

L'identite s'inspire de la dentelle bretonne, symbole du savoir-faire local et
du cote artisanal.

Le brut se traduit par une palette de couleurs naturelles — rose, marron et
beige — evoquant le granit et les paysages bretons.

Le design allie authenticite et sobriete, mettant en avant la matiere, la ty-
pographie et les formes iconographiques issues de la culture réegionale.

EEEEEEEEE——————————————————_——————N
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EXODUS O

IYKYK - XG

Création et animation d'une ville en 2D illustrant sa construction progres-
sive, symbolisant I'évolution d'un espace vide vers une cite vivante et har-
monieuse.

L'univers visuel s'inspire du clip « IYKYK » de XG et du mouvement solarpu-
nk, mélangeant optimisme, nature et technologie.

L'esthetique mise sur des formes épureées, une palette lumineuse et une
ambiance futuriste et positive, ou la cohabitation entre architecture mo-
derne et environnement naturel devient le coeur du message visuel.


https://youtube.com/shorts/2NfRdYA9aG0

O VOEUX

LIKE U - LEXIE LIU

Réalisation d’'une animation festive retranscrivant I'énergie de la féte, de
la musique et des paillettes propres aux célébrations de fin d’année.

Le projet met en avant la tendance du vinyle, symbole du retour du rétro et
de la nostalgie musicale, tout en I'associant a une composition cosmique :
le disque se transforme en systeme solaire, mélant mouvement, rythme et
éclat.

La palette de couleurs — violet, bleu et rose — accentue cette ambiance
lumineuse et électrisante, évoquant a la fois la nuit festive et 'univers
musical.

—
d || PP 09/13


https://youtube.com/shorts/EY2_csLBR8o?feature=share

CHARA-DESIGN O

HIDE CSO1 - ELEFTHERIOS

Caracter-design animeés sur le theme de la Grece Antique.

Inspiration tirée du conte d’Aglaé (la plus jeune des trois Charites, ou
Grdces). Elle incarne la beauté dans ce qu’elle a de plus éblouissant, la

« splendeur ». L'ceuvre s'inspire eégalement du mythe de Boréas, le vent du
nord, qui a enlevé la princesse athénienne Orithye.

q || PP 10/13


https://youtube.com/shorts/eQuIwAGltok
https://youtube.com/shorts/lm2P9CrEdYw

O MAGAZINE VIVANT

SUNSHINE & RAIN... - KALI UCHIS

lllustration sur le theme du trouble borderline, présentée en premiere page
d’un magazine engagé.

Ici, la lune et le soleil représentent les phases émotionnelles des personnes
atteintes de ce trouble : la joie ou un épisode maniaque, et une dépression
intense accompagnée d'un mal-étre profond.

Le personnage central symbolise le vide entre ces deux extrémes : une
personne perdue, vidée.

NN TS ——————E—————————S
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LANUIT O

NICE TO KNOW YOU - PINKPANTHRESS

lllustration sur le theme de la nuit.
L'objectif était de créer une illustration dans un environnement nocturne,

afin de travailler sur les jeux de lumiere et d’ombre.
J'ai choisi l'univers du cabaret pour son coté a la fois nocturne et specta-

culaire, lumineux malgré un environnement sombre.

q || PP 12/13






BAUD FESTIVAH

U 3 AU S OCTOBRE PLAINE DE BALD - H'-llhlﬁ |

BAUD FESTI

:I-u:lnu1ﬂ-r:1"aans PLAINE DE BAMD -

Affiche illustrée pour le Baud Festival .

Ici j'ai representé une faille spactiale qui aspire et invite le spectactuer a
rejoindre l'univers de la fete, de la musique et de la convivalité.

Les elements en fond radial crée une sentation d’aspiration vers le centre
de la composition qui est lumineux et invite le spectacteur ay rentrer.

d || PP 13/13
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