
Mastère Expert en création numétique 2D/3D 

Titre de niveau 7 enregistré au RNCP n° 39863 (Bac + 5), délivré en partenariat avec ISART 
Digital 

DURÉE DE LA FORMATION : 5 ANS 
Année 1 : 875H/an 
Année 2 : 875H/an 
Année 3 : 875H/an 
Année 4 : 420H/an 
Année 5 : 420H/an 

PUBLIC 
Pour intégrer la 1ère année, les candidats doivent être titulaires d’un baccalauréat général 
(toutes sections), bac professionnel, bac technique ou être en année de terminale. 

PRÉREQUIS 
Pré-requis : obtention du baccalauréat 
Une réelle et sérieuse motivation pour les arts graphiques est indispensable. 

OBJECTIF PÉDAGOGIQUE GLOBAL 
À l’issue de la formation, le stagiaire sera capable : 

● Mettre en œuvre une veille sur le marché et les productions de projets 2D/3D
● Réalisation de conceptions artistiques et préproduction d'une œuvre 2D/3D
● Manager des équipes créatives et techniques 2D/3D
● Superviser la production d'une œuvre numérique 2D/3D

MOYENS ET RESSOURCES PÉDAGOGIQUES 
● Vidéos, Diaporama
● Cas Pratiques et Mise en Situations
● Support de cours et Fiches pratiques
● Espaces partagés

MOYENS TECHNIQUES NÉCESSAIRE 
● Ordinateur
● Bloc note et stylo
● Matériel de dessin



LES FORMATEURS 
● Charles Boistier, Pôle Dessin. Illustrateur scientifique freelance
● Hubert Seynave, Pôle Animation. Responsable de filière
● Richard Vatinel, Pôle Dessin. Illustrateur & character designer freelance.
● Thomas Prével. Pôle Matières générales. Directeur Artistique freelance.
● Adrien Brooks. Pôle Animation. Animateur 3D.
● Séverine Langlet. Pôle Matières générales. Professeur d’anglais et experte TOEIC
● Matthieu Postic, Pôle Animation. Artist 3D
● Joris Debaye, Pôle Animation. Freelance 3D modeler
● Michaël Baigneaux, Pôle Animation. Chara Designer

DISPOSITIFS D’ÉVALUATION PENDANT LA FORMATION 

● Exercices
● Projets professionnels
● Présentations orales

DISPOSITIFS D’ÉVALUATION APRÈS LA FORMATION 

● Présentation d’un book et rapport de stage
● Soutenance orale

ACCÈS HANDICAPÉS 
Nous informer préalablement en cas de handicap d’un stagiaire pour prendre les mesures 
nécessaires. 
Accès PMR. 

MODALITÉS ET DÉLAIS D’ACCÈS 
Inscription possible de fin octobre jusqu’au jour de la rentrée (sous réserve de places 
disponibles) 
Aucune inscription ne sera acceptée après le début de la formation. 

TARIF 
1ʳᵉ année : 6300€/ an 
2ᵉ, 3ᵉ année : 7300€/an 

ITINÉRAIRE PÉDAGOGIQUE 
Tous les cours/ateliers se font en présentiel. 
Pour chaque matière, le déroulé pédagogique est le suivant : 

● Cours théoriques (notions, références...)
● Brief aux étudiants (la demande, le client, les supports attendus, le calendrier...)
● Suivi de projet
● Rendu et présentation orale



PROGRAMME : 
Mise en oeuvre d'une veille technologique et artistique sur le marché de la 2D/3D : 

● Veille et analyse du marché de la production de projets 2D/3D d’un point de vue
artistique et technique.

● Analyse et évaluation des solutions techniques (pipeline de production)

Conception artistique et préproduction d'une oeuvre numérique 2D/3D 

● Conception des éléments artistiques à produire
● Validation des éléments techniques et opérationnels de la production d’un

projet 2D/3D.
● Création de contenus responsables et inclusifs
● Traitement de l’accessibilité et prise en compte des situations de handicap

Management des équipes créatives et techniques 2D/3D 

● Analyse des compétences et répartition des tâches
● Choix et mise en œuvre des outils collaboratifs
● Animation des équipes créatives et techniques
● Mise en œuvre de la RSE (Responsabilité sociale et environnementale) et

sensibilisation citoyenne

Gestion de la production d'une oeuvre numérique 2D/3D 

● Option Animation 2D/3D & VFX :
o Organisation de la chaîne de fabrication
o Validation des éléments graphiques 2D/3D
o Validation de la fabrication

● Option Jeu vidéo (Game Art) :
o Supervision de la production d’un jeu vidéo
o Validation de la qualité artistique des éléments produits
o Validation de l’intégration technique des éléments livrés
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